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Sosyal yagsantimin hizli ve bas dondiiriicii degisimine ragmen kiiltiir toplumun
hangi medeniyet seviyesinde bulunursa bulunsun insanlarin giindelik yasantisini
sekillendiren inang ve ahlaki yapilarin olaganiistii varliklarla olan iliskilerinin yer
aldigi mitik ve ritiielistik diinyadan kopamadiklarint ~ géstermistir.  Kiiltiirel
cesitliligin/zenginligin korunmasina yonelik ¢calismalarin kékeni ¢ok eskiye gitmekle
beraber diinya ¢capinda evrensel bir bakisla sistemlestirilip taraf iilkelerin bir takim
taahhiitlerde bulundugu Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Sozlesmesi 17 Ekim 2003

tarihinde kabul edilmistiv. Ulkemiz bu sozlesmeye 19 Ocak 2006 tarihinde imza
atmis, 27 Mart 2006 tarihinde de taraf iilke olmustur.

Sozlii kiiltiir, insanligin bellegidir ve toplumlarin devaminin olmazsa olmazidir.
Toplumlarin genetik kodlart olan sosyal norm diyebilecegimiz orf-adet-gelenek-
gorenek-tore ve teamiiller bireyleri bagh bulundugu kiiltiirel daire igerisinde tutan
ve aidiyet duygusunu yerlestirerek ortak bir gelecek kaygisi giitmelerini saglayan
uyulmadigr  takdirde yaptirnmi  olan  uygulamalardir. Bunlarin  korunmast,
bilinmesine ve yasatilmasina baghdr. Iletisim teknolojisinin hizla gelismesiyle,
sozlii gelenegimizde yer alan anlati tiirleri ve gelenege baglh olarak sekillenen
inang, ayin, téren, giinliik yasama dair uygulamalar unutulmaya yiiz tutmustur.
Bugiin hiikiimetlerin belki de en biiyiik sorunu kiiltiir aktarvmimi yapabilecek
mekanizmalart goz ardi etmeleri, toplumun goriinmez mayasi sosyal normlari
gelecek kusaklara aktarimasin saglayamamasidir. Bu yazida amag kiiltiirel kimligi
ile yiizyillardwr var olan kadim sehir Harput’a ait birkag kiiciik ornekle aktarimin
saglanmasina yonelik sorunlara ve ¢oziim yollarina dikkat cekmektir.

Anahtar Kelimeler: Harput, Somut Olmayan Kiiltiirel Miras, sosyal normlar,
kiiltiirel aktarim.
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Abstract

Although the rapid and dazzling change of social life, culture researches have
shown that regardless of the civilization level of the society, people cannot rupture
of their faith and moral structures that shape their daily life from the mystic and the
ritualistic world at where their relations with extraordinary creatures exist. Despite
the origin of the studies for protecting the cultural diversity/ richness goes back a
long way, Intangible Cultural Heritage Convention, which was systematized with a
universal approach all around the world and party countries made several
commitments, was approved on 17 October 2003. Our country signed this
convention on 19 January 2006 and became a party country on 27 March 2006.

Oral culture is the memory of people and indispensable for the perpetuity of the
societies. Custom-ritual-tradition-folkway-manners and practices, which we can
name as social norms that are the genetic codes of societies, are the implement-
tations that hold people in the cultural circle which they belong. Additionally, they
allow the people to pursue a common concern for the future by implementing the
sense of belonging and also they are binding if not obeyed. Protection of these is
contingent upon their being known and sustained. With the rapid development of the
communication technology, the narrative types existing in our oral tradition and the
implementations depending on the custom such as belief, rite, ceremony and
practices for daily life sank into oblivion. Nowadays, ignoring the mechanisms for
transferring the culture and inability to provide transfer of the social norms that are
the invisible attributions of the society to the next generations may be the most
important problems of governments. The purpose of this article is to draw attention
to the problems and solutions for providing the transfer of culture with several
examples about Harput which is an ancient town existing for centuries with its
cultural identity.

Keywords: Harput, Intangible Cultural Heritage, social norms, cultural
transfer.

Somut olmayan Kiiltiire] Miras topluluklarin, gruplarin ve kimi durum-
larda bireylerin, kiiltiirel miraslarinin bir parcasi olarak tanimladiklari
uygulamalar, temsiller, anlatimlar bilgiler, beceriler ve bunlara iligkin arag-
gerecler ve kiiltiirel mekanlar anlamina gelir.

Kavram Unesco’nun 32. Genel Konferansinin 17 Ekim 2003 tarihinde
toplanan Genel Kurulunda onaylanarak yiiriirliige giren SOKUM sozlesme-
sinin birinci maddesinde nelerin somut olmayan kiiltiirel mirast olusturdugu
sorusu sOyle yanitlanmaktadir.

A. Dilin somut olmayan kiiltiirel mirasin aktarilmasinda bir arag islevi
gordiigii sozlii anlatimlar ve sozlii gelenekler

B. Gosteri sanatlari

C. Toplumsal uygulamalar, ritiieller ve festivaller
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D. Halk bilgisi evren ve doga ile ilgili uygulamalar
E. El sanatlar1 gelenegi

Unesco 2003 Somut olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sézlesmesi
bu kirilgan mirasin korunmasini ve gilivence altina alinmasi, siirdiiriilebilir
kullanmaya katki saglama potansiyelinden faydalanilmasini temin etmeyi
amaglamaktadir. Korumadan SOKUM’iin yasamasmi garanti altina alma
stiregleri anlatilir. Yani tespit, belgeleme arastirma, koruma altina alma, yok
olmasini dnleme, iiretim degerlendirme, kusaktan kusaga aktarimini sag-
lama, 6zellikle formel (6rgiin) olmayan egitim siireclerinde bu kiiltiirel mira-
sin farkli goriiniimlerinin yeniden canlandirilmasi. Bu koruma siiregleri
tespit, belgeleme ve arastirmadan sonra miizelemeyi gerekli gormektedir.

Yasayan miras olarak da adlandirilan SOKUM; topluluklar tarafindan
kusaktan kusaga aktarilan uygulamalari, temsilleri, ifadeleri, bilgiyi ve bece-
rileri igermektedir.? SOKUM bu topluluklara aidiyet ve devamlilik duygusu
saglamakta, diger yandan yaraticiligt ve refahi tesvik etmekte, dogal ve
sosyal ¢evrenin yonetimine katki saglamakta ve gelir yaratmaktadir.

Tiirkiye Biiylik Millet Meclisi’nin 14.07.2004 tarihli 5225 sayili “Kiiltiir
Yatirimlart ve Girisimlerini Tesvik Kanunu” somut olmayan kiiltiirel miras
kavramimi tanimlamakta ve bu mirasin halk biliminin inceleme alanini
olusturdugunu vurgulamaktadir. Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korun-
mast Sozlesmesinin onaylanmasinin Uygun Bulunduguna Dair Kanun (no:
5448) 21 Ocak ve 2006 tarih 26056 sayili Resmi Gazetede yayimlanarak
yiiriirlige girmistir. Konuyla ilgili bilgiler 27.03.2006 tarihinde UNESCO
Genel Miidiirliigiine verilmis ve boylece Tirkiye’nin sdzlesmeye taraf olma
stireci tamamlanmistir. (Oguz 2015: 54)

[letisim teknolojisinin hizla gelismesiyle, sozlii gelenegimizdeki anlati
tirleri unutulmaya yiiz tutmustur. Milli kiiltiiriin, geleneksel degerlerin
yerini, tarihi koklerden yoksun bir teknoloji kiiltiiriiniin almasi tehlikesiyle
karst karsiya kalinmistir. Somut Olmayan Kiiltlirel Miras her diizeydeki
bireylerin ve insan topluluklarinin degerler ve ahlak standartlar araciligiyla
diinyay1 kavrayis sekillerini ifade etmelerine olanak veren yasayan ve siirekli
olarak yeniden yaratilan yol ve yontemlerden, bilgiden ve ifade yollarindan
olusur. Somut Olmayan Kiiltiirel Miras, insan topluluklar1 arasinda bir ait
olma ve devamlilik yaratir ve bu nedenle de yaraticiligin ve kiiltiirel
yaratinin ana dgelerinden biri olarak kabul edilir.

L www.turk_halkbilimi.gazi.edu.tr 2016
2 www.unesco.org.tr 2016
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Aidiyet duygusu bir milleti birbirine baglayan onun devamliligini sag-
layan onemli faktorlerdendir. Bireyler saha sinir ve yogunluklar1 zaman ve
mekana bagl olarak degiskenlik gosteren aidiyetle toplum icinde yer alirlar.
Kendimizi tanima, tanimlama, anlamlandirma sosyo/kiiltlirel ¢evrede ko-
numlandirma islevlerini yiikledigimiz bu aidiyet ve kimliklerden bazilari
bireyin i¢inde bulundugu sartlara bagli olarak verili iken kimileri tercihlere
dayal1 olarak olusur.

Genel olarak kimligin olusumunda bireysel ve sosyal faktorlerin etkile-
simi ve kisinin yasadig1 hususi olaylar ve bu olaylarin onun {izerinde birak-
131 etkiler énemli rol oynar. Insan dogustan gelen fiziki ve ruhi yapisiyla
olaylar1 algilama, anlamlandirma, yorumlama ve kategorilestirme siireglerini
diger canlilardan farkli gerceklestirir.

Insan bir eyalete, bir kdye, bir mahalleye, bir kabileye, bir spor takimina
ya da meslek kurulusuna, bir arkadag grubuna bir sendikaya bir isletmeye bir
partiye bir dernege bir inan¢ grubuna ayni tutkulari, ayni cinsel tercihleri
ayni fiziksel engelleri paylasan ya da ayni zararhi etkilere maruz kalan bir
insan topluluguna ait oldugunu hissedebilir. Biitiin bu aidiyetler her halii-
karda ayni1 anda ve elbette ayn1 derecede 6nem tasimazlar. Ama higbiri de
tam olarak anlamsiz degildir.

Bireysel ve sosyal faktorler kimligin olusumunda 6nemli rol oynamakla
birlikte bu olusumda etkisi olan bir diger faktorde “oteki”dir. Kisi, bas-
kalarinin aynasinda kendisini fark eder. Bu yiizden 6teki olmaksizin kimlik
olugmasi miimkiin degildir. Bazen kimlik “6tekinin” iizerine ters yonde insa
edilir. Bu agidan hem bireysel hem de sosyal kimlik olusumunda oteki
onemli bir yere sahiptir. insanlar farkliliklarinin baskalar1 tarafindan fark
edilmesini istemektedirler. Herkesin farkliligin1 ortaya ¢ikarmak igin ¢aba
gosterdigi toplumda kimlik “6teki” ve “fark” temelinde insa edilir. Kimligini
kendisinin belirlemesi neticesinde birey artik eski zamanlarda diisliniildigi
gibi biitiinliikli, tek merkezli, duragan ve tamamlanmis rasyonel bir 6zne
degil, aksine parcali tamamlanmamis farkli referans gevrelerinde degisen,
dolayisiyla birden ¢ok sayida kendini tarif eden bir 6zne olarak kavranmaya
baglanmistir. (Goktolga 2012: 105)

Kollektif kimlik olarak adlandirdigimiz sosyal aidiyet bilinci, ortak bir
dilin konusulmasi ya da daha genel bir ifade ile ortak bir simgesel sistemin
kullanimu ile ulagilan ortak bilgi ve bellege katilima dayanir. (Assman 2001:
139)

Gelenekler, halk oyunlari/danslar, islemeler/motifler, giysiler, yeme ig-
me adabi, ¢ocuk oyunlari, inanca bagl olarak gergeklestirilen ritiieller, sdy-
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lenilen tiirkii, mani, ninni ve tekerlemeler, bilmeceler, seyirlik oyunlar1 vs.
bilingaltinin yansimasi olarak gordiigiimiiz kolektif/anonim ifadelerdir. Ko-
lektif kimligin bilesenleri olan bu unsurlar bireylerin 6zdeslesmelerini saglar.
Bu 6zdeslesmislik ortak vasiflart vurgulayan “bizlik”e isaret eder. Insanin
yasadig1 ortamda kendini degerli hissedebilmesi, gii¢lii bir benlik duygusu
yasayabilmesi i¢in gii¢lii bir olguya yaslanmasi gerekmektedir. Bir grup ta-
rafindan taninma, onaylanma, desteklenme ve grubun bir parcasi olarak
goriilme “Harputlu” kelimesinde oldugu gibi kendini gdsterebilir. Bu ifade
bireyin gururla, onurla kendisini ifadesinin 6nemli bir gostergesidir.

Kolektif kimligin olusumunda aidiyet ve mensubiyet ifade eden “biz”
derin bir arka plan kiiltiiriine gobnderme yapmaktadir (Azar 2013:195). Tarihi
gecmisi, ruhu ve kimligi olan Harput’tur aidiyetlik hissini veren. Ciinkii
insan tek basima degil memleketiyle vardir. Sehri var eden o sehrin kim-
ligidir. Bu kimlik ancak ve ancak o sehrin kiiltiirel degerleriyle anlam kaza-
nir. Bu kiiltiirel degerler tine o kadar sinmistir ki Menglisoglu’nun ifadesiyle
“ylizlimiizii kazisak bu sefer derimizin altindan ona dair bir renk, koku veya
ses yine ve ille de disartya sizar, bizim biiylik sirrimizi, asliyetimizin
kimligini ele verir sehirler kulaginiza kiipe takar, parmaklariniza ¢entik atar,
dillerinize isaret koyup alnimniza miihriinii basarlar. Artik gitmesiniz de
gelmeseniz de o sehirlisinizdir” (Mengiisoglu 2000: 10). Duygusal roman-
tizmin agir bastig1 toplumlarda mekan aidiyeti diger aidiyetlere nazaran daha
agir basmaktadir. Kisi mensubu oldugu kiiltiiriin sekillendirmesi/yetistirmesi
ile aile, akraba, agiret, kavim aidiyetliginden dnce bellek mekani olan yore
aidiyetine 6ncelik verir.

Manasini ancak medreselilerin ¢ézebilecegi divan miistezatlarinin immi
cobanlarin agzindan eksik etmedigi kiiltiirel birikime sahip olan Harput
insan1 bu birikimi siirekli egitimin geleneksel yasam igerisinde yasam boyu
devami neticesinde edinmistir. Usta-girak iligkisi ya da omiir boyu siirekli
egitim kisinin kiiltiirel kodlarin1 olugsmasinda en etkili yontem olarak
kargimiza ¢ikar. Geleneksel yagsamin kiiltiirel kodlarla oriintiilii yapisi kisiyi
kiltiiriin bir pargasi kilar ve siirekliligi saglar. Toplumuna ait orfii yadsi-
mayan, onu bagrina basan ama bunu baskasina tistiinliik vesilesi diye dayat-
mayan bir kimlik olgusudur. Yine Mengiisoglu’nun ifadesine gére Harput
kiltiiri halkin mali olmaktan ¢ikmustir ama sehirli bir halkin mali sehirli bir
model olarak karsimiza ¢ikmugtir. Tirkiileri sehirli olan ender ydrelerden
biridir Harput.(Mengiisoglu 2000: 32)

Kiiltir Harput’ta kimlige doniisiir. Peki bu kiiltiiriin atardamarlar1 ne-
lerdir? Esasinda bu yazmin iskeleti de ¢ocuk oyunlarindan yola ¢ikarak
SOKUM kapsaminda nelerin yapilabilecegi meselesidir. Insani iliskilerin
tipki televizyon gibi acip kapanabilecek bir ylizeysellikte oldugu bu do-
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nemde ¢ocuk oyunlari bireyin sosyallesmesini, paylasma duygusunu, rakibe
saygl duymasini, yenilgiyi hazmetmesini, gayretini, azmini kisaca hayat
karsisindaki tavrini belirleyerek ileriki yasantisina sekil verecek niteliktedir.
Kaliplagsmis tekerlememsi veya uyakli s6zler 6nceden belirlenmis hareketler
(jimnastik ve ritmik), ezgiler, dramatik sahneler, geometrik cizgiler veya
bicimler, beceri isteyen jestler davraniglar, giic gosterileri, torelik anlatimli
sozler, hareketler oyunu kompleks bir yap1 olarak karsimiza ¢ikarir. Gii-
niimiizde c¢ocugun sokaktan, oyun alanlarindan koparip internete, bilgi-
sayara, TV’lere mahk(im eden sosyal yasantist ¢cocugu i¢inde bulundugu top-
lumun deger yargilarini benimseyip aidiyet hissetmeden yetismesini insani
iligkilerden yoksun gelenekten kopuk olarak biiyiimesini sagliyor. Dede
Korkut hikayelerinde gordiigiimiiz ogul babadan gérmeyince konuk agir-
lamaz, kiz anadan gormeyince sofra donatmaz sozii bugiinler i¢in séylenmis
gibidir.

Ornegin yoremizde goriilen ve temelinde kut térenlerinin oldugu bir
tabiat hadisesinin canlandirildigi “Molla Potik” oyunu gelenegin kesintiye
ugramasi nedeniyle sadece yazili kaynaklarda kalmis, bu oyunu oynayacak
cocuk da, sosyal sartlar da doku da kalmamustir. Iste SOKUM kaybolmaya
yliz tutan bu degerleri insanligin evrensel kiiltiirel deger yargilari olarak
goriir ve yasatmaya caligir. Bu baglamda yoremizde daha once oynanan
hepimizin oynadigi oyunlarin tekrar yasatilmasi i¢in derlenmesi, kayit altina
alimmas1 ve uygulamaya konulmasi gerekmektedir.

Yoremizde “Molla Potik/Milla Potik/Milla Mottik/Alla Potik/ Yagmur
Gelin/Cigi Mama Dodi dodi/Gollo Potik® adiyla bilinen yagmur yagmadig,
kuraklik oldugu zaman oynanan bu oyun giiniimiizde unutulmaya yiiz tutmus
hemen hemen hi¢ oynanmayan bir oyundur. Bahar geldigi halde yagmur
yagmadigi ve kurakligin bas gosterdigi zamanlarda cocuklar bu oyunu
oynamak i¢in toplanir. Bu oyunda kullanilmak {izere Molla Potik isimli
oyuncak hazirlanir. Biri uzun biri kisa olmak iizere iki tahta sopa bulunur,
sopalar art1 biciminde birbirine baglanir. Yatay tutulan sopa kisa olandir bu
tahtalarin tlizeri bezlerle gesitli renklerdeki kumaslarla ve iplerle sarilarak
tahtaya bebek sureti verilir. Bebegin basina genellikle beyaz bir bez veya
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yazma Ortiiliir. Daha sonra oyunculardan ikisi Molla Potik’in iki kolundan
tutar. Oyuncular Molla Potik ile beraber oyuna 6zgii tekerlemeler sdyleyerek
kapi1 kap1 dolagirlar:

“Molla potik ne ister?

Allah’tan yagmur ister

Kiipten yag ister

Petekten bal ister

Tenekeden kavurma ister

Ambardan bulgur ister

Allah’tan yagmur ister ver Allah’im ver
Sicim gibi yagmur ver”

Oyuncular bu tekerlemeyi sdylerken evlerin kapilarini ¢alarlar. Ev-
dekiler gelenlere yag, bulgur, salca, tuz, ekmek gibi yiyecekler verirler.
Molla Potik’in ve ¢ocuklarin iizerine su serperler, ¢cocuklar; “verenin giizel
kizi, vermeyenin kel oglu olsun” der. Toplanan yiyecekler oyunculardan
birinin annesine verilir anne yemegi pisirir. Cocuklar yemegi yerken “Biiyiik
Allah’im giizel Allah’im bize yagmur ve rahmet ver” diye dua ederler.
“Elaz1g yoresindeki bu yagmur duasma ait sekiller diger bolgelerle de
tamamen aynilik gostermektedir.” (Buran 1989: 66). Cocuklar bu oyunla
tabiatla biitlinlesir bir nevi ayinle oyunun birlestigi bu oyunla ¢ocuklar
sosyallesir bagli bulundugu grubun bir iiyesi olarak sorumluluk {istlenir
kisiligi ve kimligi olusur. Buna benzer pek ¢ok oyunda sdylenilen teker-
lemeler, sayismacalar ¢ocuklarin dil becerilerinin gelistirilmesinde, psiko-
motor becerilerinin artirilmasinda katki yapar, telaffuz ve bogumlama ile
dilini 6gretir. Ses ve hece benzerligi olan sdz gruplarimin yan yana getiril-
mesi ve ayristirilmasi, ¢ocuklarin birbirine yakin seslerden olusan kelimeleri
ve onlarn tagidiklar1 anlamlar1 birbirinden tam ve eksiksiz ayirmalarim
saglar. (Yalgin vd. 2012: 77)

El el epenek inne minne ucu dinne
Elden ¢ikt1 kepenek babalica bali hoca
Kepenegin yarisi Samdan samadan
Yumurtanin sarist gus dili dama dama dum
Nenem yogurt getirdi

Pisik burnunu batirdi
Pisik burnun kesile hakgil hukgul
Minareden asila cal1 genber
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Minare bucak bucak miisgiil anber
Icinde demir ocak daz1 duzu
Emim oglu gétii pohlu galgan giling
Sen ¢ik disariya bencili beng

Cocuklarin oyunlarimi oynadiklar1 sosyo-kiiltiirel ortamla iligkiler kur-
duklar1 ve bu sayede Elazig’in sosyal ve kiiltlirel yasantisina ait pek ¢ok
0geyi oyunlarina yerlestirdiklerini rahatlikla soyleyebiliriz. (Turgut 2005:
106) Ornegin “Kavun-Karpuz” oyununda Tiirk toplum yasantisinda oldugu
gibi Elazig’da da onemli yeri olan “tuz-ekmek hakki” anlayisina bagh
bulunan gelenek yasamaktadir. Diigiin geleneklerinin anlatildigi “Aleylim
Puleylim, gi¢c gi¢” kiz kacirma olayinin anlatildigr “Kurt Baba” kocaya
varma denilen ve hos karsilanmayan bir olayin canlandirildigi “Pamuk Nine”
oyununda gelenekler gocuk diinyasina naksedilmektedir. Oyuncularin kagma
niyetinde olan bir kiz1 Elaz1g geleneklerinde ve inanglarinda ¢ok degerli
sayilan analik hakkinin haram edilmesi seklinde agir bigimde cezalandir-
malari;

“Yedirdigim ekmek
Igirdigim siit
Hepsi sana haram olsun

Nereye gidersen git” seklinde sOylenilen sozler cocugun sosyo-kiiltiirel
unsurlar1 benimsemesini ve tavir almasini saglar. Yorede konusulan mahalli
kelimeler ve yemek isimleri de oyun igerisinde dokuyu tamamlayan unsurlar
olarak karsimiza ¢ikar. Orcik, pestil, kuru {iziim, yag, bal, bulgur, salga,
kavurma, yogurt, giiveg, ceviz (ceviz dikmece, ceviz kapmaca, kurusa ceviz,
kuyuya ceviz), yagh ¢orek (saklamba¢ oyunu), ¢cedene (ebem beni kurda
verme oyunu) gibi yiyecek isimleri oyunlarda yorede yetisen veya yenilen
bitki ve yemek isimleri olarak damak tadini sekillendirir.

Geleneksellesmis binlerce yillik halk oyunlarimiz ¢gocuk oyunlari igeri-
sinde bazen motif bazen isim bazen bir hareket olarak geger, kiiltiir nesiller
arasi bilingsiz olarak aktarilir. Ebenin saklanan oyunculari ararken buldugu
oyuncunun ismini yanilarak yanlis sOylemesi iizerine biitlin oyuncularin
saklandiklar1 yerden ¢ikarak el ¢irpip “cayda ¢ira patladi” diye bagirmalari
bu halk oyununa bilinmeden yapilan bir gondermedir.

Yine geleneksel el sanatlarmdan yemenicilik (ayakkabi yapimi) ile ilgili
terimler, tamir edilirken yapilan hareketler, sdylenilen sozler “Hirik Esek”
oyununda yansitilir. Ugtu ugtu kus ugtu, dev-ciice, yatt1 kalkti, el el epenek,



Furat Universitesi Harput Arasturmalar: Dergisi Cilt: 6, Sayi:11, Mart 2019 95

birdirbir gibi oyunlarda eski Tiirk inaniglarina dair pek ¢ok motifi bulmamiz
miimkiindiir. (yeraltina inme, sagaltma, biliyli yapma, yagmur yagdirma gibi)

Burada sayamayacagimiz kadar ¢ok sayida oyunumuz ne yazik ki degi-
sen yasam ve sartlara bagh olarak yok olmak tehlikesi ile karsi kargiyadir.
Glinlimiizde artik ¢ocuklar “cingir mingir tut, bestas, iictas, ¢condur, celik
cubuk, dingila fistik, kumansa, sepi, za giile zaza giile, al satarim bal satarim,
korebe, mendil kapmaca, ag elma kizil elma, astik masik, istop, ahir, ceviz
dikmece, kurusa ceviz, asiklarla ceviz, bom, ip atlama, hirik esek, terlik
vurmaca, fincan, kabak, kemer saklamaca, molla potik, tolik asma, yiiziik,
aleylim puleylim, cad1 kar1, deveci leblibaci, a¢ kapiy1 bezirgan basi, herenk,
hero bekgi, igne igne, Koroglu, pamuk nine, pir, mualla, ugtu uctu kus ugtu
gibi oyunlar1 oyna(ya)mamaktadir.

Cocuk oyunlar1 teknolojik gelismelerin ve buna bagli olarak iletigim
araglariin etkisi altindadir. Bu durum, iginde yasanilan teknolojik ortama ait
unsurlarin oyunlara eklenmesine neden olmakla birlikte cocuklar kiiltiirel
degerlerimizden biri olan geleneksel ¢ocuk oyunlarimizdan uzaklagtirmak-
tadir. Ozellikle elektronik oyunlar cocuklarin fiziki, sosyal ve Kkiiltiirel
gelismeleri icin gerekli olan oyun oynama ve oyun kurma kavramlarim
unutturmaktadir. Sayilar gittikge artan internet kafelerde ve bilgisayar
baglarinda teknolojik oyunlarin g¢evreledigi ¢ogunlukla tek kisilik oyun
diinyalarinda, kalabalik oyuncu grubuyla tadi c¢ikarilan geleneksel cocuk
oyunlarina neredeyse yer kalmamaktadir.

Siirsiz iletisim imkanlarina sahip olan ¢ocuklarin ayni dili konustugu
ayn1 kiltiirii paylastig1 arkadaslariyla dolayisiyla kendi gelenegi, kiiltiirii ve
tarihiyle iletisim kuramamasi diigiindiiriicii bir durumdur. Cocuklarin sézlii
kiiltiirde olusturulan cocuk oyunlarindan uzak kalmalar1 ile s6z konusu
edilen iletisimi kuramamalari, i¢inde yasadiklar sosyo-kiiltiirel yapiya uyum
saglayamamalar1t sonucunu dogurmaktadir. Boylece cocuklar, ayn1 ortamin
verdigi ulusal kimligi gelistirme imkanindan mahrum kalmaktadirlar. Kendi
geleneksel yasami igerisinde milli kiiltiirel unsurlarini yeteri derecede gore-
meyen/yasayamayan c¢ocuk i¢in ideal rol model sanal alemde karsilasacagi
popiiler kiiltliriin dayattig1 kahramanlar olacaktir.

Ornegin “ip atlama” oyununda sdylenilen ezgili s6z formelleri televiz-
yondan etkilenerek Ninja Kaplumbagalari’na uyarlanarak séylenmeye basla-
nilmistir. Siredir adli kotii karakterle iyi ola Epril arasindaki olay orgiisii
sOyle sekillenmistir:

“Hey Ninja versene pizza

Olmaz Siredir avucunu yala

Kendisi Ninja
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Arabasi pizza

Epril geliyor

Kamerasiyla” (Turgut 2005: 118)

Cocuklar tutucu ve koruyucu yonleriyle en eski kiiltiir ve inang 6gelerini
oyunlarinda saklamakla birlikte yenilige de aciktirlar. Yabanci 6geleri hig

¢ekinmeden metne dahil edip yeni pek ¢ok tekerleme soyleyebilirler. (Duy-
maz 2002: 34)

Amella oyunundaki tekerlemeler buna 6rnek olarak verilebilir:

“Amella cikotella

Yu esyues

Ingiltere bakmaz ele

Bir kuru kafa

Koydum rafa

Raftan aldim pepsi kola” (Turgut 2005: 119)

Merhum Seref Tan, i¢inde dogduklari milletin kiiltiir iirinlerinden bes-
lenemeyen ¢ocuklarin acikli héllerini su misralarla anlatir.

Simdinin Cagalar1

Simdinin ¢agalari

Ne mozik ¢evirmesini ne asuh oynamasini bililer

Sag sakga nediir? Desem

Uzen bakip giililer

Ne huyladacak bir deli

Ne matal anlatacak nene bililer

Otiriler televizyonun garsisina pun gusu gibi

Ona baha baha sag bes oliler

Dillerinde yabanci dizilerden

Veya reklamlardan agirilmis birkag s6z

Papagan gibi onlar1 soliler (Tan 1997: 89)

Sonug olarak; istenildigi vakit ziyaret edebilecegimiz bir konakta Har-
put’a ait en eski masallar1 dinleyebilecegimiz, mevsimsel ve takvime bagh
etkinliklerin diizenlendigi, katilinip oynanabilen halk tiyatrosunun gos-
terilerinin oldugu, el sanatlar atolyelerinin ¢alistigi, kislar kiirsiibasi eglen-

celerinin yapildig1 bir Harput Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Miizesinin bir
an Once kurulmasi gerekmektedir. Gegmisin kiiltiir degerlerini belirli bir
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diizen icerisinde korumak ve sergilemek i¢in olusturulan miizelerin, bilime,
Sanata ve sosyal yasama yonelik cesitli amaglar tasiyan misyonundan dolay1
devletler, kurumlar hatta kisiler tarafindan kurulup gelistirilmelidir. Diinyada
daha onceden olusturulan etnografya miizeleri yerlerini halk bilimi miize-
lerine birakmaktadir. “Uygulamali Halk Kiiltiirii Miizeciligi” diye tanimlaya-
cagimiz yeni miizecilik anlayisi ile halk bilimi iirlinlerinin arastirilmasi, ser-
gilenmesi, yeniden iiretilerek sosyal dokuya kiiltiir turizmine ve ekonomiye
kazandirilmasi amaglanmaktadir. Halk hayatinin biitiin iiriin ve unsurlariyla
uygulamali canlandirma teknikleriyle “teatral” bir ortamda gosterimini he-
defleyen bu yeni miizecilik anlayisi ile kiiltiiriin nesiller aras1 gegisi sagla-
nacak Somut Olmayan Kiiltiirel Miras bir nebze korunacaktir. Usta-¢irak
atolyeleri ile el sanatlar1 bilgi aktariminin gelecek kusaklara aktarilmasi,
kiiltiiriin korunmas1 baglaminda énemli bir fonksiyon iistlenecektir. Ornegin
bir bahar bayrami olan Hidirellez bu miizede gelenege ait ritiieller esliginde
kutlanabilir. Ogrencilerin/gorevlilerin niyet ¢dmlekleriyle katilimcilarin
arasinda gezip dileklerini ¢dmlege toplayarak ¢agri yapmalari, kisin verdigi
uyusuklugun atilacagina dertlerin dokiilecegine inanilan atesten atlama
ritlielinin yerine getirildigi, giil agacina dileklerin baglandig1 boyanan ve
tokusturulan yumurta ile kilitlerin acildigi hastaliktan kurtulmak veya
sevdiklerine kavugmak i¢in nisan tasindan nisan yagmurlarinin igildigi, sifa
icin salincakta salinildigi, ¢ocuk oyunlarinin sergilendigi masal cadirinda
anlatilan masallarla farkli diinyalara gidildigi bir eglence tertip edilebilir.
Ozellikle ramazan ay1 boyunca her gece eglence cadirinda mahalli oyunlar
temsili oyunlarla oynanabilir. “Bigak oyunu, leblebici oyunu, sudan gecgirme
oyunu, sipahi oyunu, yazma oyunu, yliziikk oyunu, karsilama, kama oyunu,
simsime oyunu, pisik oyunu” bu baglamda degerlendirilebilir usta-¢irak
iliskisi ile gen¢ kusaklara aktarilabilir. (Ozer 2004: 160).

Bilmeceler sorulabilir, yéremizde artik unutulan bilmece sorma ve ce-
vaplama gelenegi yasatilabilir. Yoremizde tanimaca/taninmaca/tandurmaca
isimleri verilen bilmeceler su sekilde kaliplasmig/ geleneksellesmis bir sekil-
de sorulur:

-Sahan bir tandurmaca soram mi?

-Sor!

-Elese eyi dinne! Alt1 per¢in iistii per¢in iginde bir sah giivercin

-Cevabi kafes mi?

-Yoh!

-Gus yuvasi m1?

-Yoh!

-Altin kutusu?
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-Yoh yal

-Ee bilmim

-Elese bahan bir sehir ver ki séliyem

-Tamam Malatya senin olsun!

-Yoh ben Istanbul’u isterim

-Eyi Istanbul senin olsun

-Dinne elese Istanbul ordan yihila burdan yihila tozu torpag: sizin eve
mal1 miilkii bizim eve tihila ben binem son model Sevroleye sen binesin
uyuz esege, ben gidem gelem: komsu nedisin? Diyem sen diyesin ki hig:
esegimin gurtlarini ayiklim” tamam m1 simdi?

-Tamam

-Elese cevap verem baban ad1 ne?

-Ehmet!

-Ehmede rehmet niye demisinki goz (Goérkem 1999: 485)

Yine bu miizede Harput insaninin yapisinda var olan kadin ve erkeklerin

soyledigi 6zellikle erkeklerin yiiksek hava tarzinda okuduklari1 hoyratlar ma-
niler sdylenebilir, karsilikli mani atigmalar1 yapilabilir.

Ag beni Yare derdim
Derdim ¢oktur ag beni Acep infaz eder mi
Eger anan goriirse Soéylesem yare derdim
Ort gdgsiinii ag beni Bir miinasip yar olsa
Kendime yar ederdim
Bahgalarda giil var m1? Bah¢emizde giil de var
Giil dibinde yol var m1? Giil dibinde yol da var
Gece yanina gelsem Hos geldin safa geldin
Bana bir yerin var mi1? Goniilde yerin de var

Birbirine sevdali iki gencin karsilikli olarak birbirine sdyledikleri bu
mani Harput’ta derlenmistir.

Boz okiizii ¢giite kostum Boz 6kiizii kurtlar yesin
Tarlaya tohum sagtim Tohumu kuslar yesin
Ben bu isten vazgectim Eller bize ne derse desin

Ben gelemem emmim giz1 Gel gidelim emmim oglu
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Atimin nali yoktur Altinim1 nal edeyim
Baginda yular1 yoktur Carsafimi ¢ul edeyim
Bir gecelik yemi yoktur Ekmegimi yem edeyim
Ben gelemem emmim kiz Gel gidelim emmim oglu

(Azar 1995: 20)

Ninniler canlandirilabilir:

Adi sar1 kendi sar1 Dandini dagin armudu
Her cigekten alir bal Kimler bunu dogurdu
Benim yavrum ogul bali Doguran boyle dogursun
Ogulsuzlar neyler bali Dogurmayan ¢ayda bogulsun
Ninni yavrum ninni (Duman 1996: 53)
Anneannesi hanim Ding1 da ding
Bir top altin Teyzesi giizel
Ding1 da ding Diinyay1 gezer
Babaannesi yilan boynuma dolan Halas1 katir

Hig bilmez hatir
Dayis1 doktor
Bilmedigi yoktur
Dingi da ding

Amcasi kegi
Girila gig1
(Duman 1996: 63)

Kiiltirel ¢esitliligimizin aynasini olusturan ve kisaca somut olmayan
kiiltiirel miras olarak adlandirilan mirasin korunmasi gereksinime dikkat
cekecek adimlar zamaninda atilmalidir. Sozli kiiltiir, insanlar belleginin
biitlin toplumlarda yasamasinin 6n kosuludur. Catigmalar, asir ticarilesme,
denetimsiz kentlesme veya kirsal alanlardaki ¢okiintli nedeniyle yok olma ve
marjinallesme tehlikeleri ile karsi karsiya olan somut olmayan kiiltiirel
mirasin son derece kirilgan olusu hiikiimetlerin somut olmayan kiiltiirel
mirasin hangi kapsam iginde ifade edildigi ve yayildigin1 dikkate alan kararli
eylemlerini gerekli kilmaktadir. Kiiresellesme bazi kiiltiirel degerleri ve
geleneksel uygulamalari yok etmede veya islevsizlestirmektedir. Somut
olmayan kiiltiirel miras insanligin binlerce yildir kusaktan kusaga aktararak
yasattigl edebiyat, sanat, toren, bilgi ve becerilerinden olusan ortak bel-
legidir. Bugiin bu ortak bellek pek¢ok nedene bagli olarak hizla kay-
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bolmaktadir. Basta siirdiiriilebilir kalkinma ve gelisme ilkeleri olmak {izere
insanligin bugiline kadar uygarlik adma elde ettigi kazanimlar1 géz ardi
etmeden bu miras1 korumak ve gelecek kusaklara aktarmak ortak sorum-

lulugumuzdur.
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